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Innhold

● Prinsipper for flomvegberegning

● Terrengmodeller

● Teori og metoder

● Demo i WinMap

● Lunsj 45 min

● Demo i WinMap

● Kvalitetssikring

● Utfordringer

● Bruk av resultater

2



Prinsipper for flomvegberegning

● Vann vil alltid følge enkleste veg

● Bratteste veg

● Forenklet modell

● Krever god terrengmodell

● Menneskeskapte hindringer

● Tilpasning til endringer
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Terrengmodell

● Utgangspunkt for helnings- og 
flomveganalyse

● Rasterformat

● Må ha høy nok oppløsning

● Må ha høy nok kvalitet

● Laserdata

● FKB-data
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Tilpasninger av terrengmodell

● Forsenkninger

● Bygninger

● Hav og vannflate

● Bruer og tuneller

● Stikkrenner og kulverter

● Eksisterende bekker

● Andre ting?
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Downhill Path

● Hvilken retning renner vannet

● Hvor er det brattest

● Tar utgangspunkt i 
terrengmodell

● 8 retninger
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Downhill Accumulation

● Hvor vil vannet samle seg

● Tar utgangspunkt i Downhill Path

● Areal oppstrøms for en gitt celle

● Flomveger

● Resultat kan vektoriseres
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Datagrunnlag

● Laserdata

● FKB-data

● Høydekurver

● Terrengmodeller
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Kartverket



DEMO
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Kvalitetssikring

● Eksisterende bekker

● Historiske elver

● Kulverter og stikkrenner

● Nedbørsfelt

● Tidligere flomhendelser

● Nye flomhendelser

● Erfaringer
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Utfordringer

● Kvalitet på terrengmodell

● Flere nivåer

● Menneskeskapte hindringer

● Krever mye regnekapasitet

● Tidkrevende

● Oppdeling i soner

● Forenklet modell
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Bruk av resultater

● Webkart

● Aktsomhetskart

● Planarbeid

● Identifisere sårbare områder

● Finne kritiske punkter

● Gjøre tiltak

● Forsenkninger
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Takk!


